
Fiche jeu  : les 6 familles des dangers domestiques 

Domaine : explorer le monde/ découvrir le langage 

 

 

Compétences:  

J’identifie et nomme les risques liés à certaines activités / outils 

J’alerte un adulte en cas de danger 

Formuler un question du type « as-tu / peux tu me donner ? » 

Objectifs: prendre conscience des dangers domestiques  

 Titre / n° déroulement Enseignant / ATSEM matériel temps 

1 

Présentation 

du jeu 

2  

Jeu dirigé 

 

 

 

 

3  

autonomie 

L’enseignant présente le jeu : les familles et leurs compo-

sants.  

 

L’enfant, lorsque c’est son tour, demande à un autre une 

carte qu’il ne possède pas, d’une famille qu’il a en main. 

Si celui-ci ne l’a pas, il pioche, s’il l’a, il la lui remet et 

l’enfant peut rejouer. 

En cas de bonne pioche, l’enfant rejoue également 

Celui qui a le + de familles à la fin a gagné. 

 

Lorsque la règle est bien assimilée, les enfants peuvent 

jouer au jeu en atelier autonome. 

L’adulte questionne les enfants sur les 

illustrations utilisées pour vérifier que tout 

soit clair et connu. 

 

L’enseignant redonne les mots manquants 

si besoin 

 

 

cartes 

 

 

Planche famille 

 

25minutes 

 

 

25minutes 

 

 

25minutes 
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