aimer

se marier

manger

AN
Les actions g)%

se transformer

9

rencontrer

marcher

wmﬁer




une sorciere

une }am’ncesse

une Jaeu"w ﬁ[fe

une fée

9

Les ?V: :E
personnages

un Jorince

un petit garcon

un lutin

un rof, papa

une reine, maman




unc ﬁeva(

unc ﬁat

une grenoui[fe

9

325%
Les animaux

un afmgon

un [0”]9

une chouette




un }ouit

une caﬁcme

un chdteau

9

M
Les lieux g()%

un chemin

une grotte

une forét




une couronne

un livre

une ﬁaguette magiclue

Q
-
Les objets 044%

un caillou

une pou’on

un soru’ﬁége




